
Race :
halfeling


Sexe :
masculin


Alignement :
neutre


Age :
40 


Taille :
1 m 10


Poids :
60 kg


Vocation :
Filou


Carrière de base :
voleur


Carrière actuelle :
racketteur


Description :
cheveux bruns, yeux noisette. 


Histoire :
Psychologie :

Adam est un racketteur comme il en existe peu. Il n’hésites pas à sortir ses pistolets s’il se sent menacé. Adam est capable de viser et de tirer avec ces deux armes simultanément. Son accoutrement et ses manières pourraient en faire sourire plus d’un. Mais attention, lorsqu’il fronce les sourcils et plisse le regard, il parvient presque à faire peur… Adam est un contact privilégié de l’hospice de Shallya avec qui il a l’habitude de « travailler ». Aujourd’hui, les sœurs ne pourraient pas se passer de lui et de ses services. S’il rackette les commerçants et les marchands des docks de Nuln, il reverse une bonne partie des sommes recueillies aux sœurs pour leur permettre de nourrire et de soigner les malheureux toujours très nombreux à Nuln. Il connaît bien Natasha (Klaus) et c’est tout naturellement qu’il a décidé de lui rendre service. Lars et Thomas sont ses gardes du corps. Bien qu’il en a eu rarement besoin, il se fait représenter par eux lorsqu’il ne peut se déplacer pour la « collecte ». Il faut noter quand même que si les commerçants ne paient pas avec le sourire, il connaissent l’utilisation qui est faite de cet argent et parfois certains versent une somme plus importante que prévue, en remerciement pour des soins ou des conseils prodigués : « Alors vous savez il vaut mieux lui qu’un autre… ». Adam paie une dizaine de couronnes par mois à l’Oratoire de Ranald installé dans les bas quartiers de Nuln (Le mot de passe actuel est ‘‘Corbeau Noir’’). 
Origines :


Lieu de naissance :


Père :


Mère :


Membre de la famille :


Rang social :


Religion : Ranald
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Compagnons et animaux.
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Compétences.
Langages.
Armures.

Alphabétisation, Ambidextrie, Arme de spécialisation : pistolet, Bagarre, Camouflage urbain, Chance, Connaissance des plantes, Connaissance des parchemins, Connaissance des runes, Coups puissants, Cuisine, Déplacement silencieux (rural et urbain), Esquive, Evaluation, Identification des plantes, Incantation (Magie de Bataille niveau 1), Incantation (Magie Illusoire niveau 1), , Pictographie (Voleur), Sens de la Magie, Vision nocturne (20 mètres).
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[image: image1.png]01-15 Téte

16-38
Bras droit

36-55
Bras gauche

81-90

Jambe droite
91-00

Jambe gauche






Langage secret (Jargon des voleurs)



Langue hermétique (Magikane illusoire),



Allures.



                   m/rd       m/t       km/h



Prudente      6            36         2.



Normale      12          72         4.1/4



Rapide        48         288       17.1/4



Gestion :



Point de Destin : 2



Points d’expérience :



Point de folie :



Point de magie : 13







Blessures



8 (


Equipement .

Sur le corps.
EC
Sac à dos.
EC
Sacoche.
EC

Vêtement chics



En fait : une poche en cuir 


Chapeau à large bord



du souffre


deux pistolets avec poudre et balles pour 10 tirs



un morceau de duvet


10 CO et 5 pistoles d’argent et 10 sous



un petit mannequin de cireà son image


deux bagues en or (val. 15 CO et 20 CO)






Une clef en argent pend à un collier autour de son coup.






une pipe et du tabac













Propriétés.

Armes de contact
I
CC
D
Prd
Armes de distances
Pc
Pl
Pe
F
A/T

épée
-
-
-
-
pistolets à poudre
8
16
50
3
2/1

















































MAGIE (OBJETS & SORTILEGES)

Point de magie : 13


Niveau de pouvoir :


objets magiques :


Sortilèges
NS
PM
R
D
Composants.
Effets.

Apparition de petits animaux
min
2
Per
N Ap
aucun
Règle page 153

Flammerole
min
1
per
Ext
aucun
Règle page 153

Exorcisme
min
1
Tou
inst
aucun
Enlève une malédiction

Ouverture
min
3
1m
inst
Une petite clef en argent
Déverrouille automatiquement

Sommeil
Min
2
Tou
1D6 tour
Un morceau de duvet
Règle page 154.

Boule de feu
BA 1
1/boul
48m
inst
Une boule de souffre
Règle page 155

Débilité
BA 1
4
24m
1D6 round
Une fiole d’alcool pure
Règle page 155

Répliques
ILL 1
2/img
per
1h/niv
Un petit mannequin de cire
Règle page 172

Décalage illusoire
ILL 1
2
per
1h/niv
Un miroir argenté
Règle page 172

NOTES.

Nom du personnage :


Adam Grandpied








