[ ) ° 0. . 00

W Carac.

A : __w;_? =

‘: @. C.?l?xte Mavfcmzor ..d S =

FICHE DE HEROS
Origine : Humain
Métier : Mage
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POINTS D'INFLUENCE

| Cochez une case chaque fois que vous obtenez un Point d'Influence
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LE COIN DES ERUDIT
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